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Resumo: Propde-se, neste artigo, uma discussdo sobre as tecnologias
educacionais e a educacao profissional. Tem como objetivos discutir o uso das
tecnologias para criar materiais didaticos com contetdo técnico em plataformas que
proporcionem interatividade entre docentes e discentes; e apresentar justificativas
para o uso de aplicativos da web. Neste novo contexto, o papel do professor
também muda de transmissor de informagBes para mediador e produtor de
saberes, aléem de incentivador dos alunos de cursos técnicos ligados a tecnologias.
Um dos problemas identificados no contexto contemporaneo é a visdo docente
tradicional de que precisa se adaptar a esta nova era informacional, pois 0s
discentes contemporaneos, de um modo geral, ndo conseguem ter aulas
tradicionais ou apenas expositivas. A metodologia deste estudo € de abordagem
gualitativa, a partir de uma discussao com base em pesquisa bibliografica.

Palavras-chave: Educacdo Profissional; Educacdo Tecnoldgica; Tecnologia na
Educacao.

Abstract: The propose of this article is discuss topic about educational technologies
and professional education. The main objective of this study is the use of
technologies to create teaching materials with technical information for application
or web sites that's makes it possible an interactive between students and
professors; and justify the use of web application. Considering this new concept, the
teachers role changes ceasing to be a transmitter to be a mediator of information,
he is producer of the knowledge and encourage the students’ technical courses.
One of the problems can be justified because the traditional teachers have been a
difficulted to adapt to the digital moment while many students are no longer able to
take traditional classes. The methodology of this study is a qualitative approach, that
start a discussion based on bibliographic research.
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1. Introducdao

O mundo passa por uma transformacéo digital chamada de revolucéao digital
4.0, que é considerada mais impactante para a economia, comercio e servicos do
gue foi revolugdo industrial no século XVIII. As tecnologias, os produtos, 0s servi¢cos
evoluem de formas inimaginaveis e com maior velocidade. Alguns produtos
eletrénicos sofrem evolugdo com melhoras significativas, a cada trés meses, como
por exemplo, equipamentos de seguranca e monitoramento eletrénicos, que a cada
passo evolutivo tém uma gama maior de recursos.

Este fim de século acena com uma mutacdo revolucionaria para
toda a humanidade, mutacdo s6 comparavel a invengdo da
ferramenta e da escrita no albor das sociedades de classes e que
ultrapassa largamente a da Revolugao Industrial do século XVIII. A
Revolucdo Informacional estda em seus primérdios e ¢é
primeiramente uma revolugcdo tecnoldégica que se segue a
Revolucdo Industrial em vias de terminar. Mas é muito mais que
iss0: constitui 0 anuncio e a potencialidade de uma nova civilizagao

(LOJKINE, 1995, p. 11)

Toda essa evolugao tem impacto direto no Ensino Profissional, pois, a cada
dia as industrias e empresas de servicos precisam de colaboradores com
conhecimento tecnolégico ou capazes de aprender novas formas de produzir,
instalar, desenvolver Softwares, sistemas de seguranca e entretenimento dentre
outros.

Este artigo tem o objetivo de propor uma discussado sobre tecnologias
educacionais disponiveis no contexto contemporaneo; e apresentar um
levantamento de materiais didaticos por aplicativos na web. No contexto
contemporaneo, caracterizam-se diferentes visdes docentes, uma tradicional que
compara o material didatico tradicional, como livros, apostilas e até alguns
simuladores tradicionais com os aplicativos e uma visdo docente nao tradicional
para a introdu¢do de uma nova linha de material didatico interativa que possa
despertar o interesse do aluno, sobretudo em algumas areas como, por exemplo,
sobre conceitos basicos de Eletronica.

O problema que gerou este debate € a percepcao geral dos docentes, de
gue os alunos ndo tém mais o habito pela leitura técnica, que em muitos livros ou
apostilas trabalham com textos complexos e extensos. Percebe-se que o0s
discentes precisam de materiais didaticos que os facam interagir. Em outras
palavras, a teoria tradicional escrita tem que ser apresentada de forma que algo se
mostre na pratica, o que antes se apresentava teoricamente.

Para desenvolver esta discussdo sobre tecnologias educacionais no
contexto contemporaneo, este artigo fundamenta-se conceitos tedricos sobre a
educacédo profissional e as tecnologias educacionais. E, assim, propde-se uma
pesquisa descritiva, de natureza exploratéria e de abordagem qualitativa, sobre
materiais didaticos disponiveis na area de Eletrénica e aplica¢cées educacionais. Os
objetivos, portanto, séo discutir o uso das tecnologias para criar materiais didaticos
com contetudo técnico em plataformas que proporcionem interatividade entre
docentes e discentes; e apresentar justificativas para o uso de aplicativos da web.
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2. Referencial Tedrico

A Educacéo profissionalizante acompanha a humanidade desde os tempos
mais remotos, quando o aprendizado era obtido por tentativas e erros, ou seja, pela
pratica da repeticdo. A importancia do ensino técnico ganha énfase no mundo a
partir da revolucéo industrial, ocorrida no final do século XVIII, na Inglaterra, e se
justifica com a transformacédo das atividades que até entdo eram artesanais para
maquinas a vapor que realizavam o trabalho com maior rapidez, maior volume de
produgdo e consequentemente menores custos e se fazia necessario pessoas com
capacidades técnicas para manipular tais maquinas de manufaturas. Era
necessaria mao de obra para atender a demanda emergente, ou seja, de atender
0 aumento de producao dos bens de consumo.

Na década de 1940, surgem o Sistema Nacional de Aprendizagem Industrial
(Senai), o Sistema Nacional de aprendizagem comercial (Senac), o Servi¢o Social
do Comercio (Sesc) e o Servigo Social da Industria (Sesi) visando preparacéo de
mao de obra técnica e qualificada impulsionando o desenvolvimento econémico e
algumas décadas depois, 1964 seria criado em Sao Paulo, o Centro de Integracéo
Empresa Escola (Ciee), objetivando colocar estudantes como estagiarios nas
empresas.

Educacdao Profissional € uma centenaria modalidade de ensino dentro do
sistema educacional brasileiro que tem por principal objetivo, desde seus
primérdios, formar quadros qualificados para 0 mercado de trabalho
dentro do esfor¢o nacional para o desenvolvimento econémico e social.
(PETEROSSI, MENINO, 2019).

Segundo Prados, Ramirez e Fernandez (2020), devido as transformacdes
em que se encontra a atual sociedade brasileira, em consonancia com as
mudangas no contexto contemporaneo, € valido considerar que os modos de
producdo e as tecnologias modificam padrdes de producdo e a organizacdo do
trabalho, indastrias adaptadas a mercados flutuantes, em constante mudanca.
Essas exigéncias contemporéneas necessitam da introdugéo da inteligéncia nas
diversas fases do processo produtivo.

2.1 Tecnologias e Educacéao

O que é tecnologia? Tecnologias sdo as engenhosidades que o cérebro
humano conseguiu desenvolver juntamente com o conhecimento de todos os
tempos, processos e aplicacdes e servigcos. Em dicionarios, podemos encontrar o
conceito de tecnologia como sendo o estudo de processos técnicos de um
determinado ramo de producdao industrial ou de mais ramos.

As tecnologias existem desde os primérdios da humanidade e evoluem de
acordo com ainteligéncia e necessidade humana. Basta lembrar da idade da pedra,
onde, ferramentas usadas para cacar, se proteger ou atacar aqueles que nao
tinham este conhecimento eram feitos com pedacos de madeira, pedra e 0ssos de
animais. Em determinado momento houve uma evolug&o tecnoldgica e ao invés de
pedras e 0ssos utilizaram metais na producéo de novas ferramentas de caca ou de
protecdo como de langas, machados. Assim como ocorre nos dias de hoje, a
evolucdo tecnoldgica, torna os homens, as companhias, 0os paises cada vez mais
poderosos, sempre em busca de ampliar sua supremacia.
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A Unica chance que temos de acompanhar os novos avangos tecnologicos
€ nos adaptando a estas novas formas de trabalho e na educacéo, nao é diferente,
0s docentes precisam se apropriar destas novas tecnologias e orientar para que
todos tenham o dominio delas.

A escola representa na sociedade moderna o espaco de formacdo nao
apenas das geracdes jovens, mas de todas as pessoas. Em um momento
caracterizado por mudancas velozes, as pessoas procuram na educacgéo
escolar a garantia de formacdo que lhes possibilite o dominio de
conhecimentos e melhor qualidade de vida (KENSKI, 2007, p.19).

Em nosso dia a dia, utilizamos tecnologias que nossos antepassados néo
tinham e que para nés é tao habitual, que passa muitas vezes passa despercebido,
como por exemplo sistemas de distribuicdo de agua, energia elétrica, telefones
moveis com inteligentes, eletrodomésticos, computadores, carros e motos elétricas
etc. “A ideia é de que todos, professores, alunos e visitantes, explorem novos
conceitos e novas propostas de aprendizagem. Baseados na interacdo
permanente, na comunicacao e na ac¢ao, todos aprofundam seus conhecimentos
de forma criativa e agradavel” (KENSKI, 2007, p.13)

As TICs, tecnologias de informagédo e comunicagcdo ampliaram o acesso as
informacdes de forma escrita, oral e através do mix de som e imagens dos meios
de comunicagdo em massa, como radios, jornais, revistas e depois num segundo
momento a televisdo e mais recentemente a internet, que proporcionam que as
informacdes cheguem em tempo real em qualquer lugar do mundo. A linguagem
oral, foi a primeira forma de comunicacao, no inicio das civilizagcbes em sociedade
e os homens que falavam a mesma lingua, se agrupavam numa mesma regiao.
Desta forma, eram transmitidos conhecimentos culturais daquele povo. Com o
passar dos anos, os comunicadores passam a ser formadores de opinido, através
dos veiculos de comunicacdo em massa, como a televisdo, o radio e jornais
(KENSKI, 2007).

Na educacao, de acordo com Kenski (2007), a comunicacéo oral é o principal
meio de transmissdo de conhecimento, trocas de informacdes e avaliacbes sobre
que podem mensurar o aprendizado. Pela oralidade, as principais formas de
adquirir conhecimento sdo a memorizacao e repeticdo. Outra forma de transmissao
de conhecimento é a tecnologia de comunicac¢do da linguagem escrita e nela é
preciso compressado para transmiti-la por texto. A tecnologia escrita permite o
registro de documentos e informac¢des que foram memorizadas, para que nao se
percam no passar dos anos.

Segundo Kenski (2007), a tecnologia de informagéo e comunicagao feita
através da linguagem digital rompe com as formas de narrativas circulares e
repetidas da oralidade e com o encaminhamento continuo e sequencial da escrita
e se apresenta de forma descontinua, dinamica, veloz e sem barreiras geogréficas.
A forma da linguagem digital ser escrita se da por meio dos Hipertextos, que trazem
sequéncia de documentos que funcionam como paginas sem numeracdao. Com a
convergéncia das linguagens oral e escrita com a tecnologia digital surge uma nova
forma de tecnologia de informacdo e comunicacao, segundo a qual as informacdes
estdo disponiveis em tempo real, em qualquer parte do mundo com as mais
variadas funcdes, como por exemplo entretenimento, educacéo, reunibes etc. E
possivel se divertir jogando um jogo de video game com um amigo a milhares de
quilémetros, realizar conferéncias de empresas com colaboradores do mundo todo,
disseminar conhecimento cientifico para toda a comunidade académica.
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As redes, mais do que uma interligacdo de computadores, sdo
articulacbes gigantescas entre pessoas conectadas com 0s mais

7

diferenciados objetivos. A internet € o ponto de encontro e
dispersao de tudo isso. Chamada de rede das redes, a internet é o
espaco possivel de integragdo e articulacdo de todas as pessoas
conectadas com tudo o que existe no espaco digital, o ciberespaco
(KENSKI, 2007, p.34).

Nesta nova era, nota-se a velocidade com que as empresas trocam
informacdes, se unem globalmente, acirram a competicao e linhas de producdo em
massa déo lugar a individualizacao e flexibilizagao dos trabalhos. Como os avangos
tecnoldgicos sdo constantes, surgem novas linguagens, novos softwares e é
necessario aprendizado ou melhor, atualizagdo constante para acompanhar as
novas tecnologias.

As novas TICs transformaram de forma positiva os métodos didaticos de
ensino com o uso de videos, figuras ilustrativas e com certos movimentos, sites
com conteudo educacional, Softwares de simulagéo, lousas digitais, cursos e aulas
on-line, onde até alguns anos atras se usava lousa e giz. Toda essa tecnologia
dever ser usada de forma pedagogicamente correta e deve despertar o interesse
do aluno o interesse em aprender.

Com o aumento da velocidade da Internet, o volume de dados que podem
ser enviados e recebidos na forma de escrita, figuras e voz, dentre outras coisas,
proporcionou que as tecnologias avancem cada vez mais rapido possibilitando
maior interacdo entre os conectados e no campo da educacado, rompe barreiras
geograficas, permitindo que um aluno fagca uma capacitacdo em outro pais de forma
remota. Segundo Kenski (2007), criancas e jovens ndo estdo muito acostumados
coma leitura e a escrita em sua forma linear. Querem ler zapeando os textos, como
fazem na televisdo e no uso de muitas midias. As revistas e jornais ja perceberam
essas caracteristicas e, cada vez mais, apresentam texto aparentemente
desarticulados, quadros, gréaficos e imagens e muitas cores na mesma pagina.

Muitas formas de ensinar hoje ndo se justificam mais. Perdemos
tempo demais, aprendemos muito pouco, desmotivamo-nos
continuamente. Tanto professores como alunos temos clara
sensacgao de que muitas aulas convencionais estédo ultrapassadas.
Mas para onde mudar? Como ensinar e aprender em uma
sociedade mais interconectada? (MORAN, 2002, p. 11).

A necessidade de reformular a educacédo tem atraido muitas empresas que
se voltam para a educacdo a distancia, educacao continuada e cursos de curta
duracéo, implantando uma gestao profissional em empresas e muita tecnologia,
como computadores individuais, internet de alta velocidade, Softwares especificos
de ensino, aplicativos, materiais diddicos digitais e interativos etc. Essas
tecnologias contribuem muito para o ensino, como por exemplo rompendo barreiras
geograficas com o ensino hibrido ou a distancia ou melhoram a comunicacao
audiovisual, ou seja, ndo ha davida que tais inovacdes contribuem para o ensino,
mas isso ndo é suficiente para termos ensino de qualidade. Outros fatores,
influenciam para a qualidade de um curso, como por exemplo, o proprio educador.
Bons educadores, atraem dentro e fora do ambiente de ensino por suas ideias, pela
relacdo interpessoal, na forma de falar, ouvir ou de agir etc. O educador deve ter
um amadurecimento comunicacional.
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O processamento da informacdo também se modifica e os tradicionais
processamentos légico-sequencial, por meio do qual o conhecimento é construido
aos poucos, atraves da fala e da escrita, e o hipertextual, que através de situacdes
em gue uma historia se interconecta com outra e que se conecta a outro assunto e
assim em diante, onde um assunto se linka com outro, comeca dar lugar ao
processamento de informacdo multimidica. Esta ultima é composta pela unido de
partes de diferentes textos com outras multimidias colocados num mosaico.

Uma funcdo do educador é tornar a informacéo significativa, importante,
verdadeira, incentivar ao aluno a vivencia-la, criar métodos experimentais,
conectando a informacao teorica, com multiplos textos, animacdes e atividades
praticas. Ensinar e aprender num contexto atual exige flexibilidade espago-temporal
docente e discente, equilibrio entre planejamento e criatividade, porque a
criatividade desorganizada pode ser tornar improvisacdo. Cada educador deve
encontrar o seu melhor método de transmissédo de conhecimento de forma que o
discente receba a informacéo, processe e transforme em aprendizado.

O papel docente passa a ser mais ensinar o discente a interpretar a
informacé&o do que a fornecer. O professor se torna gestor no momento que faz uso
das tecnologias telematicas em sua metodologia a de ensino. A gestdo pode ser
uma orientacdo intelectual, ajudando os alunos a filtrar as informacdes mais
relevantes, ou uma orientacdo emocional, incentivando o grupo, ou uma orientagcao
comunicacional, organizando, o grupo, as atividades, as intera¢des, e um orientado
ético ensinando valores (MORAN 2000).

No contexto educacional, pode-se aproveitar a expectativa positiva da
aplicacdo da tecnologia a conteudos pedagdgicos. Os videos sdo sensoriais,
visuais em conjunto com as linguagens escritas, faladas interligadas. Do ponto de
vista educacional, os videos podem ser explorados numa linguagem concreta, com
cenas curtas, com poucas informacdes, pois o jovem adulto é dinamico geralmente
|€é 0 que pode visualizar. (MORAN 2000).

A comunicacao audiovisual educacional poder ser através de videos simples
e faceis de entendimento, com uma caracteristica atraente incialmente, para
despertar curiosidade no aluno. O video pode ser ilustrativo, apresentando um
conceito da fisica, por exemplo, pode ser usado como um simulador interativo
demonstrando o conceito dos movimentos dos elétrons, com contetido explanado
de forma direta e objetiva.

A utilizacdo de dispositivos que se conectem a internet, como o0s
computadores, celulares, tablets e mais recentemente as novas geracbes de
televisores, permite ao professor o uso de novas ferramentas que possibilitam
orientar os alunos em pesquisas, fazer o downloads de conteudos disponibilizados
em sites, nuvens dentro e fora da sala de aulas, mais uma vez rompem-se as
barreiras geograficas tornando possivel orientar e ou gerenciar alunos em qualquer
lugar do mundo usando ferramentas da internet para promover ou melhorar a
interacdo no grupo. Com essa comunicagcao que internet possibilita, os alunos
podem pesquisar temas propostos pelo professor em varias fontes e trazé-las para
as aulas presenciais ou virtuais, por meio das quais, o professor interage com o0s
alunos contextualizando, propondo discussdes ao grupo que transformam todos em
coautores ou co pesquisadores. A aula deixa de ser apenas expositiva, tornando-
se colaborativa com as trocas de informacdes pesquisadas. O material didatico
pode ser construido de forma colaborativa, com partes fornecidas pelos alunos
gerenciados pelo professor.
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Esses materiais podem ser disponibilizados em aplicativos para dispositivos
moéveis, em sites ou nuvens compartilhadas para aquele grupo e a grande
vantagem € que, tanto professores quanto alunos, podem acessar ou interagir
guando e onde puderem ou desejarem. A inovacdo desses processos de
aprendizagens € que integram as varias formas de comunicacdo como a escrita
com a audiovisual, o texto sequencial com o hipertexto em aulas presencias ou
virtuais. Mudam a relacdo espaco tempo na comunicagéo professor aluno, pois a
comunicacdo do grupo pode ser em qualquer dia e a qualquer momento. E
importante ter acesso rapido, continuo a todas as tecnologias. Ha uma integracéo
entre as tecnologias e as metodologias oral, escrita e audiovisual.

Os processos de comunicagdo tendem a ser mais participativos. A
relacdo professor-aluno mais aberta, interativa. Havera uma integracao
entre a sociedade e a escola, entre a aprendizagem e a vida. A aula néo
€ um espaco determinado; mas tempo e espaco continuos de
aprendizagem. Os cursos serdo hibridos no estilo, na presenga, nas
tecnologias, nos requisitos. Havera muito mais flexibilidades em todos os
sentidos. Uma parte das matérias sera predominante presencial, e outa,
predominantemente virtual. O importante € aprender e ndo impor um
padrdo unico de ensinar. (MORAN, 2002, p. 11).

A comunicacgao virtual permite maior flexibilidade, pois proporcionam aos
alunos gque estudem nos horarios em que estéo disponiveis, e aos professores que
deem assisténcia as duvidas dos alunos de forma imediata e ndo somente naqueles
horarios fixos de aulas presenciais ou virtuais O uso da tecnologia na educacao
nao resolve problemas existentes, mas proporcionam quebrar paradigmas e mudar,
ou melhor atualizar a forma de ensino-aprendizagem no contexto atual veloz e
tecnoldgico.

Segundo a aprendizagem colaborativa, descrita por Delors (1996), num
relatério que coordenou para a Unesco, a aprendizagem deve ser continuada ao
longo da vida baseada em quatro pilares: aprender a conhecer, aprender a fazer,
aprender a viver juntos e aprender a ser. O primeiro pilar, aprender a conhecer
remete a busca conhecimento, ter prazer em conhecer, aprender a pensar e
construir conhecimento para colocé-los em pratica na sua realidade. O aprender a
fazer desenvolve aptiddes que levam as pessoas a atuar na sua vida profissional
com mais competéncia e habilidade. O terceiro pilar, aprender a viver leva os alunos
a tomarem consciéncia das semelhancas e da interdependéncia entre todos os
seres dos planetas. Ter prazer no esforco comum, participar de projetos de
cooperacao. O dultimo pilar, refere-se a superar a desumanizacdo do mundo
contemplando o desenvolvimento integral da pessoa.

A educacéo escolar, de um modo geral, ndo valoriza ou nao utiliza as
tecnologias de forma adequada para tornar mais eficientes e adequadas a realidade
dos dias de hoje. No entanto, para que se desenvolva qualidade nos processos de
formac&do com uso da tecnologia, é preciso manter a relacdo aluno/professor num
modelo continuo de motivagcédo e com focos educacionais.

3. Método

Metodologia € o caminho pelo qual, as ideias sdo guiadas de uma pesquisa
cientifica para atingir os objetivos. Os métodos séo as ferramentas utilizada pelo
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pesquisador no desenvolvimento dos projetos de pesquisa. Nesta pesquisa, de
abordagem qualitativa, o processo foi dividido em duas fases, sendo a fase um,
exploratoria com a busca de informacfes sobre a questdo de pesquisa e a fase
dois, foi a discusséo sobre a pertinéncia do uso de tecnologias no processo ensino
e aprendizagem. Este artigo tem caracteristicas exploratdrias, pois buscamos
estudar novas formas de materiais didaticos mais atualizadas e compativeis com a
realizada contemporéanea dos alunos. Discutiu-se o0 uso das tecnologias na criagao
de materiais didaticos com conteudo técnico em plataformas que proporcionem
interatividade entre docentes e discentes, bem como sobre os materiais didaticos
disponibilizados por aplicativos na web.

4. Resultados e Discussao

O curso de educacao profissional para formacao de Técnicos em Eletrénica
oferecido pelo Centro Estadual de Educacgéo Tecnologica Paula Souza € composto
por trés modulos, sendo ao aluno concluir o segundo médulo possui qualificagdo
profissional técnica de nivel médio de Auxiliar Técnico em Eletrébnica e com a
concluséo do terceiro e ultimo médulo ser& habilitado como Técnico em Eletronica.

Os materiais didaticos disponibilizados aos alunos ficam a critério de cada
professor quanto a criagdo de apostilas ou uso de livros. O formato das aulas fica
a critério de cada professor, podendo ser expositivas e tedricas com 0 uso de texto
no formato pdf ou com slides através do Power Point. Nas aulas praticas que sao
realizadas em laboratérios geralmente uma introducao teérica com utilizacao de
lousa ou mais recentemente com auxilio de televisores. De forma geral pode-se
afirmar que os materiais sdo os tradicionais, com uso geralmente de apostilas
criadas pelos docentes, disponibilizada em PDF para os alunos e usadas em aulas
expositivas, assim como os slides do power point.

Ao utilizar diferentes ferramentas tecnoldgicas audiovisuais, interativas,
somadas as metodologias tradicionais como livros e apostilas espera-se que o
aluno seja incentivado a buscar mais informacfes para construcdo do
conhecimento de forma mais eficiente e eficaz.

Justifica-se o uso de aplicativos educacionais disponibilizados na web,
devido as exigéncias do contexto contemporanea. Segundo Moran (2002):

Com essas novas tecnologias também se desenvolver processos de
aprendizagem a distancia. Sao as listas e 0os grupos de discusséo, é a
elaboracéo de relatdrios de pesquisa, € a construgdo em conjunto de
conhecimento e sdo os textos espelhando o conhecimento produzido,
sdo e-mails colocando professores e alunos em contato fora dos horéarios
de aula, € a facilidade de troca de informacgdes e trabalhos a distancia e
num tempo de grande velocidade, é a possibilidade de buscar dados nos
mais diversos centros de pesquisa através da internet (MORAN, 2002, p.
137).

Deve-se refletir sobre a formacdo de competéncias pedagogicas dos
professores que € muito importante no momento da docéncia. A associagdo das
tecnologias adequadas com competéncias pedagodgicas € fundamental para a
aprendizagem eficiente dos alunos. Moran (2002) realiza um estudo baseado em
guatro pilares, Tecnologia e o processo de aprendizagem; Tecnologia e mediacao
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pedagdgica; Tecnologia, avaliacdo e mediacdo pedagdgica; O professor como
mediador pedagadgico.

No primeiro pilar, Moran (2002) relaciona a tecnologia com o processo de
aprendizagem. E importante esclarecer tecnologia usada na educag&o nao resolve
problemas de processos de aprendizagem e saber que a tecnologia € uma
ferramenta que pode colaborar de forma significativa para o desenvolvimento
educacional quando usada de forma adequada. S&o pontos importantes o conceito
de aprender, o papel do aluno, o papel do professor e o uso da tecnologia. O
aprender tem a ver com a construcdo da aprendizagem

Na relacdo aluno, professor, processo de aprendizagem com o uso das
tecnologias, ndo se trata simplesmente de substituir ferramentas antigas pela
modernas, ou seja, nao se trata de sair o giz e entrar o tablet, sair a lousa e entrar
0 power point e sim usar cada novo e inovador recurso com a ocasiao adequada.

No segundo pilar, Moran (2002) fala sobre os principios basicos do processo
de aprendizagem com uso da tecnologia para desenvolver uma mediacao
pedagogica. Mediacdo pedagodgica, nada mais é do que o professor no papel de
facilitador e incentivador da aprendizagem. Caracteriza-se como mediag&o
pedagogica o dialogo permanentemente, trocar experiéncias, debater duvidas,
guestdes e problemas, pergunta orientadoras, orientar nas dificuldades, propor
desafios, criar a interaprendizagem, colaborar com a interatividade, colaborar para
comunicar conhecimentos.

O terceiro pilar € sobre o processo de avaliacdo com uso de tecnologias,
este precisa ser integrado ao de aprendizagem de forma inovadora, motivadora e
incentivador, porque se a aprendizagem for com uso de tecnologias e a avaliacdo
for de forma tradicional com trabalhos e provas apenas com o0 objetivo de
aprovacao ou reprovacao todo o novo processo pode ser comprometido.

O quarto pilar € um ponto crucial, o professor como mediador pedagdgico.
Sao necessérias a formacdo de parcerias entre alunos e professores para que o
processo tenha éxito. Nao se pode esquecer que se precisa de solucdes criativas
para situacdes inesperadas, disponibilidade do professor para retornar aos
contatos por e-mail ou mensagens instantaneas brevemente e nao menos
importante, a comunicacao do professor com o aprendiz de forma a incentivadora
para construcao da aprendizagem.

Refletir sobre o uso das tecnologias e mediacédo pedagdgica tem em mente
chamar atencdo para a influéncia que as tecnologias tém na sociedade
contemporaneas e na educacdo, apontando os novos desafios que elas estédo
trazendo para a educacéo dos povos e como 0 processo de aprendizagem pode
ser eficiente com o uso da ferramenta tecnologica mais adequada a cada situacao.

5. Consideracdes Finais

O artigo apresentou um estudo das tecnologias que podem ser aplicadas no
processo ensino-aprendizagem de forma pedagogica com o enfoque no trabalho
docente, a fim de se refletir sobre uma postura mediadora que incentive o aluno a
buscar mais informagbes na constru¢do do conhecimento. Ressalta-se que a
tecnologia ndo resolve quaisquer outros problemas existentes, mas tem a funcao
de somar aos materiais didaticos existentes, tornando a metodologia de ensino
mais atualizada e condizente com a realidade contemporanea dos estudantes de
eletrdnicas que sdo geralmente voltadas as mais vérias areas tecnologicas.
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